
 

 
 

 

Warunki uczestnictwa w projekcie „Graj i SuperMoce Odkrywaj!” 

 

1. Należy zapoznać się z regulaminem oraz stosować się do zawartych w nim zapisów. 

2. Podczas zajęć uczestnicy zobowiązują się do przestrzegania poleceń wydanych przez opiekuna 

grupy p. Marlenę Frąckowiak oraz prowadzących warsztaty. 

3. Warunkiem udziału w projekcie jest uczestnictwo  w poniższych wydarzeniach: 

 spotkanie integracyjne - 30.05.2025 16:00-19:00 Biblioteka Lipno 

 wyjazd szkoleniowy - 9-10.06.2025  Rudno k.Wolsztyna 

 kampania społeczna 

 Bibliotekon - 17.10.2025 17:00-20:00 

 oraz spotkaniach grupy projektowej (załącznik nr 1 plan spotkań grupy projektowej) 

4. Rodzice zapoznają się z regulaminem wycieczki, zgodą na wyjazd szkoleniowy oraz zgodą na 

wykorzystanie wizerunku dziecka do celów promocyjnych (kampania społeczna, dokumentacja 

przebiegu działań w projekcie). Podpisane dokumenty należy dostarczyć do biblioteki w Lipnie 

3.06.2025 na spotkanie robocze o godz. 16.00. 

5. Uczestnik jest zobowiązany do obecności na minimum 8 z 10 spotkań w ramach projektu. Na 

zakończenie projektu każdy, kto spełni powyższy warunek otrzyma certyfikat oraz zaświadczenie do 

szkoły z informacją działaniach w projekcie. 

6. W ramach kampanii społecznej uczestnicy stworzą filmy promujące: dbanie o odporność 

psychiczną dzieci i młodzieży, dbanie o higienę cyfrową, jakościowe spędzanie wolnego czasu, 

świadomy odpoczynek. Zostanie stworzony kanał na platformie YouTube oraz materiały na social 

media biblioteki w Lipnie. 

7. Podczas spotkań przeprowadzona zostanie diagnoza potrzeb młodzieży związanych z odpornością 

psychiczną oraz ewaluacja działań projektowych. 

8. Kontakt z uczestnikami projektu – grupa na WhatsUp o nazwie Graj i SuperMoce Odkrywaj 

Sigma Team. 

 

 

 

 



 

 
 

Załącznik nr 1 Plan spotkań grupy projektowej 

 


